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15.6 Control del entorno de renderizado  

15.7 Iluminación  

15.8 Tipo de luces  

15.9 Uso de sombras  

15.10 Materiales  

15.11 Aplicación de materiales  

15.12 Mapeado  

15.13 Ajuste de mapas en objetos y caras  

15.14 Guardado de imágenes modelizadas  

15.15 ShowMotion  



15.16 Práctica - Renderización de una pieza sólida 3D  

15.17 Práctica - Modelando vistas  

15.18 Práctica - Desarrollo de una salita en 3D  

15.19 Cuestionario: Representación y modelizado de objetos  

 

16. Apéndice  

16.1 Comandos y Variables de AutoCAD 2015  

16.2 Cuestionario: Cuestionario final AutoCAD 2015 2D y 3D 

 

 


